Programa pentru examenul de diferenta — disciplina Informatica

1. Profil matematica-informatica/stiintele naturii

Clasa aIX-a

1. Algoritmi

1.1. Notiunea de algoritm (definitie, caracteristici, exemple)

1.2. Date cu care lucreaza algoritmii (constante, variabile, expresii)
1.3. Operatii asupra datelor (aritmetice, logice, relagionale)

2. Principiile programarii structurate
2.1. Structura liniara

2.2. Structura alternativa

2.3. Structura repetitiva

3. Reprezentarea algoritmilor
3.1. Pseudocod

4. Algoritmi elementari

4.1. Prelucrarea numerelor

4.1.1. Prelucrarea cifrelor unui numar (Ex: suma cifrelor, oglindit, palindrom, etc.)

4.1.2. Probleme de divizibilitate (Ex: divizorii unui numar, c.m.m.d.c./c.m.m.m.c., nr. prim etc.)
4.1.2. Calculul unor expresii cu termenul general dat (Ex: sume, produse, etc.)

4.1.3. Baze de numeratie

4.2. Prelucrarea unor secvente de valori

4.2.1. Determinare minim/maxim

4.2.2. Verificarea unei proprietati sau calculul unor expresii (Ex: daca toate elementele din
secventa sunt numere perfecte, numararea elementelor pare/impare, etc)

4.2.3. Generarea sirurilor (Ex: sirul lui Fibonacci)

4.3. Aplicatii interdisciplinare

4.3.1. Rezolvarea ecuatiei de gradul I si de gradul al II-lea
4.3.2. Simplificarea fractiilor

4.3.3. Aplicatii geometrice



Clasa a X-a'

1. Elementele de baza ale limbajului de programare C/C++
1.1. Vocabularul limbajului

1.2. Tipuri de date standard

1.3. Constante si variabile

1.4. Operatorii limbajului C++

1.5. Functii aritmetice predefinite

1.6. Expresii

1.7. Instructiunea de atribuire

1.8. Citirea/scrierea datelor

1.9. Structura unui program C++

1.10. Instructiunile limbajului (liniard, compusa, decizionala si repetitive)

2. Implementarea unor algoritmi elementari in limbajul C/C++

3. Tipuri structurate de date. Tipul tablou
3.1. Tablouri unidimensionale (vectori)
3.2. Tablouri bidimensionale (matrici)

4. Algoritmi de prelucrare a datelor din tablouri

4.1. Vectori

4.1.1 Cautari (secventiala, binard)

4.1.2. Determinare minim/maxim, verificarea unor proprietati

4.1.3. Stergeri, inserdri, permutari de elemente

4.1.4. Sortari (metoda bulelor, insertiei, interschimbare, quicksort etc.)
4.1.5. Interclasare

4.1.6. Secvente in vectori

4.1.7. Vectori caracteristici si de frecventa

4.1.8. Analiza complexitdfii unui algoritm

4.2. Matrici
4.2.1. Parcurgerea matricilor
4.2.2. Prelucrari specifice matricilor patratice

5. Fisiere text
5.1. Tipuri de acces
5.2. Operatii specifice

1 inclusiv continuturile corespunzatoare clasei a IX-a


https://www.pbinfo.ro/articole/5617/vectori-caracteristici-si-de-frecventa

I1. Profil matematica-informatica, intensiv informatica

Clasa a IX-a

. Algoritmi
1.1. Notiunea de algoritm (definitie, caracteristici, exemple)

2. Date cu care lucreaza algoritmii (constante, variabile, expresii)
1.3. Operatii asupra datelor (aritmetice, logice, relationale)

2. Principiile programarii structurate
2.1. Structura liniara

2.2. Structura alternativa

2.3. Structura repetitiva

3. Reprezentarea algoritmilor

3.1. Pseudocod

4. Algoritmi elementari

4.1. Prelucrarea numerelor

4.1.1. Prelucrarea cifrelor unui numar (Ex: suma cifrelor, oglindit, palindrom, etc.)

4.1.2. Probleme de divizibilitate (Ex: divizorii unui numar, c.m.m.d.c./c.m.m.m.c., nr. prim etc.)

4.1.2. Calculul unor expresii cu termenul general dat (Ex: sume, produse, etc.)

4.1.3. Baze de numeratie

4.2. Prelucrarea unor secvente de valori

4.2.1. Determinare minim/maxim

4.2.2. Verificarea unei proprietati sau calculul unor expresii (Ex: daca toate elementele din secventa
sunt numere perfecte, numararea elementelor pare/impare, etc)

4.2.3. Generarea sirurilor (Ex: sirul lui Fibonacci)

4.3. Aplicatii interdisciplinare

4.3.1. Rezolvarea ecuatiei de gradul I si de gradul al II-lea

4.3.2. Simplificarea fractiilor

4.3.3. Aplicatii geometrice

5. Elementele de baza ale limbajului de programare C/C++
5.1. Vocabularul limbajului

5.2. Tipuri de date standard

5.3. Constante si variabile

5.4. Operatorii limbajului C++

5.5. Functii aritmetice predefinite

5.6. Expresii

5.7. Instructiunea de atribuire

5.8. Citirea/scrierea datelor

5.9. Structura unui program C++

5.10. Instructiunile limbajului (liniard, compusa, decizionala si repetitive)

6. Implementarea unor algoritmi elementari in limbajul C/C++
7. Tipuri structurate de date. Tipul tablou
7.1. Tablouri unidimensionale (vectori)

7.2. Tablouri bidimensionale (matrici)

8. Algoritmi de prelucrare a datelor din tablouri



8.1. Vectori

8.1.1 Cautari (secventiala, binara)

8.1.2. Determinare minim/maxim, verificarea unor proprietati
8.1.3. Stergeri, inserdri, permutari de elemente

8.1.4. Sortari (metoda bulelor, insertiei, interschimbare etc.)
8.1.5. Interclasare

8.1.6. Secvente 1n vectori

8.1.7. Vectori caracteristici si de frecventa

8.1.8. Analiza complexitatii unui algoritm

8.2. Matrici
8.2.1. Parcurgerea matricilor
8.2.2. Prelucrari specifice matricilor patratice

9. Fisiere text
9.1. Tipuri de acces
9.2. Operatii specifice

Clasa a X-a2

1. Tipuri structurate de date. Siruri de caractere
1.1. Memorarea sirurilor de caractere
1.2. Functii predefinite de prelucrare

2. Structuri de date neomogene. inregistriri
2.1. Tipul inregistrare (struct)
2.2. Rezolvarea unor probleme cu caracter practic

3. Liste
3.1. Operatii specifice
3.2. Liste particulare. Stiva si coada

4. Subprograme definite de utilizator (functii)

4.1. Declararea si apelul subprogramelor

4.2. Tipuri de parametri (formali si efectivi). Transferul parametrilor (prin valoare si referinta)
4.3. Variabile locale si globale. Domeniu de vizibilitate

4.4. Proiectarea modulara a rezolvarii unei probleme

5. Recursivitate
5.1. Mecanisme de implementare
5.2. Aplicatii cu functii recursive

6. Metoda de programare Divide et Impera

6.1. Prezentare generala
6.2. Aplicatii de eficientd (cautdrea binara, sortarea prin interclasare, quicksort etc.)

% inclusiv continuturile corespunzitoare clasei a [X-a
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